iIOS Entwicklerstation (Intel i5-4570, HD Graphics
4600, Q87)

Beitrag von ,,grt“ vom 1. August 2020, 11:51

Willkommen im
Forum!

moin und erstmal ein herzliches @@9? ()

trag doch gleich mal die eckdaten des rechners in dein profil (seitenleiste oder in eine signatur)
ein.

gute nachrichten: ich hab vor kurzem ein fujitsu D3243 in der bucht geschossen, und direkt
mal mojave installiert. funzt einwandfrei, und hat dieselben spezifikationen, wie deins. in
meinem werkelt ein i3 4330TE, auch mit HD4600, allerdings hab ich 8gb ram verbaut (wirde
dir auch empfehlen, ein ramupdate zu spendieren).

und just heute hatte ich mit vorgenommen, mal zu gucken, was mein setup zu catalina sagt....
efi-ordner gibts gleich (muss noch kurz was testen...)
was funktioniert:

- grafik mit voller beschleunigung und 3 monitoren - ob beim start auch mehrere dran sein
duarfen, hab ich noch nicht getestet, im laufenden betrieb alle monitore abziehen I6st panik
aus, einer muss dranbleiben.

- beide lanschnittstellen funktionieren
- msata ssd ok.

- alle usb-anschlisse am board sind ok, passen ins 15-portlimit rein. header muss ich noch
testen, eigene usb-port.kext steht noch aus.

- audio funzt auch - frontpanelheader musste ich noch probieren (hab im moment kein
gehause drumherum)

was noch nicht will:

- sleep/wake: schlafen ja, aufwachen nein

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49752-ios-entwicklerstation-intel-i5-4570-hd-graphics-4600- 1
q87/?postID=628583#post628583
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