EEFS GIGABYTE Z390 M GAMING: Ruhezustand
funktioniert nicht mehr nach Update Mojave 10.14.5
=> 10.14.6

Beitrag von ,Phantomias“ vom 14. August 2020, 11:11

Vielen Dank flr eure Beitrage!

Entschuldigt bitte, dass ich gestern vergessen habe meine EFl anzuhangen. Ich habe sie nun
im ersten Post erganzt.

1. In meiner EFI gibt es noch die Datei EFI > APPLE > EXTENSIONS > Firmware.scap

Die habe ich aufgrund der GroSe entfernt. Aus Interesse: Was ist das flr eine Datei?

2. Raptortosh Ich hoffe, ich habe meine Serial korrekt entfernt. Wie komme ich an den KU-
Report?

3. Clover habe ich nun aktualisiert. Die KEXTE nicht, da sonst der Hackintosh nicht mehr bootet.

a) Der Bootscreen weist Grafikfehler auf (horizontale, ca 2 cm. lange rosa Linien im oberen
Bereich)

b) Neu: Lange wird der Befehl spaceman_tri m free_bl ocks ausgeflhrt
c) Am Ende bleibt er hangen bei busy tinmeout[0], (60s): AppleACPI CPU

An welchem KEXT-Update es genau liegt, konnte ich noch nicht identifizieren.

4. Nightflyer Wie fihre ich noch mal einen nvram reset durch?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49888-gigabyte-z390-m-gaming-ruhezustand-funktioniert-nicht- 1
mehr-nach-update-mojave-10/?postiID=631505#post631505
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