[Sammelthread] MacOS BigSur

11.0 DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 20. August 2020, 19:51

Ja macht keinen Unterschied. Sobald ich den Araguaia Framebuffer vom Mac Pro nehme lauft
es wieder aber ist ja nicht praktikabel weil der nicht zu den Ausgangen der Karte passt. Da

misste man dann wieder den Framebuffer patchen. Da findet irgendwo im Treiber ein Check
statt welcher Framebuffer aktiv ist bevor die SMU Firmware geladen wird.
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