
 GIGABYTE Z390 M GAMING: Ruhezustand
funktioniert nicht mehr nach Update Mojave 10.14.5
=> 10.14.6

Erledigt

Beitrag von „Phantomias“ vom 20. August 2020, 20:32

Altemirabelle Ja, genau, ich habe die Sapphire 590 Nitro.

Mein Problem ist, dass ich noch immer Anfänger bin. Vor einem Jahr habe ich zwar 4
Hackintosh erfolgreich eingerichtet, aber jetzt ist schon wieder sehr viel vergessen.

Im Vergleich meiner EFI und der von dir zur Verfügung gestellten, kamen mir ein paar Fragen:

EmuVariableUefi.efi fehlt in deiner: Ich glaube, die brauchte ich

OsxAptioFix3Drv.efi in deiner ist gar kein MemoryFix - ich dachte so etwas braucht man auf
jeden Fall.

OcQuirks.efi und OpenRuntime.efi => Wofür sind die?

SATA-200-series-unsupported.kext => Was macht der?

Ich werde jetzt erst einmal alle KEXTE meiner funktionierenden (abgesehen vom Ruhezustand)
EFI updaten und herausfinden, welchen KEXT genau ich nicht aktualisieren kann. Danach poste
ich wieder.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49888-gigabyte-z390-m-gaming-ruhezustand-funktioniert-nicht-
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