
 GIGABYTE Z390 M GAMING: Ruhezustand
funktioniert nicht mehr nach Update Mojave 10.14.5
=> 10.14.6

Erledigt

Beitrag von „Altemirabelle“ vom 20. August 2020, 22:11

@Phantomias

EmuVariableUefi.efi brauchst du nicht mehr, da wir nativ NVRAM betreiben. Dafür benutzen wir
SSDT-PMC.aml.

Gar kein MemoryFix >> eben doch, OpenRuntime.efi mit den quirks ist dafür.

SATA-200-series-unsupported.kext >> kann man entfernen, ich benutze es nicht.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49888-gigabyte-z390-m-gaming-ruhezustand-funktioniert-nicht-
mehr-nach-update-mojave-10/?postID=633189#post633189
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