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Servus karacho,

ich hatte vor einiger Zeit via Hackintool das Display EDID Patching für höhere Auflösungen des
Displays vorgenommen und muss den entsprechenden VendorID-Ordner in folgenden
Systemordner einfügen: /System/Library/Displays/Contents/Resources/Overrides 

Geht aber nicht. . Irgend eine Idee?
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https://www.hackintosh-forum.de/user/1665-karacho/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49155-sammelthread-macos-bigsur-11-0-dev-beta-erfahrungen/?postID=637520#post637520
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49155-sammelthread-macos-bigsur-11-0-dev-beta-erfahrungen/?postID=637520#post637520

