[Sammelthread] MacOS BigSur 11.0 DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von ,JimSalabim“ vom 9. September 2020, 20:38

Danke fiur die Infos, Leute! Sehr gut zu horen.

Erdenwind Inc. Vor dem finalen Release werd ich Catalina auch nicht als "Arbeitssystem" mit
Big Sur ersetzen, und dann trotzdem noch ne Catalina-Installation als Notldsung auf ne andere
Platte machen. Aber ich bin erstaunt, wieviel jetzt schon [auft. Fast alle meine Plugins in Logic
laufen schon jetzt problemlos (Addictive Keys leider ohne GUI, aber immerhin mit Ton im
Standard-Preset ;)) Die Adobe Creative Suite lauft bisher auch rund.

Mit dem PLIST Editor hatte ich jetzt tatsachlich aber auch ein paar Probleme, als ich vier
config.plists unter Big Sur parallel bearbeitet habe und die Darstellung andern wollte und
Eintrage kopieren wollte, da war dann die grafische Oberflache im Eimer. Aber gut, gibt
schlimmeres.
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