[Sammelthread] MacOS BigSur 11.0 DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von ,,Sascha_77“ vom 21. September 2020, 12:44

helmil00
Kann eigentlich nicht. Da muss was gewesen sein. Machmal bitte im Terminal:
Code

1. Is -l /Library/Extensions/IntelGraphics*
2.
3. und
4
5

. Is -1 /System/Library/Extensions/IntelGraphics*

Arkturus

Mit rebrandeten Atheros Karten beflirchte ich, dass bei 10.15.x damit Schluss isL Ob man
den Atheros40.kext noch mit dem IOFamily Kext von BS zum laufen bekommt ist eher nicht so
wahrscheinlich.
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