
UHD 630 Framebuffer crash/reboot und TB3 Hilfe
Beitrag von „Rexima“ vom 7. Oktober 2020, 09:37

Zitat von 5T33Z0

Musst den Eintrag nur rauskopieren und an entsprechender Stelle in deine config
einfügen

Leider funktioniert das nicht, du hast eine Desktop iGPU und ich eine Notebook iGPU, da sind
die Patches nicht die gleichen.

Zitat von Der_Sparsame

Warum hast du denn deine config.plist mit so vielen Device Properties vollgestopft???

Da tauchen drei Grafikeinträge auf?

Das war nur zu Testzwecken, habe aus versehen die falsche EFI hochgeladen.

Aktuell habe ich nur zwei Einträge, eins für die iGPU und eins fürs Audio.
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