Uberlegungen zum neuen System Ryzen? Nvidia
3080?

Beitrag von , exuded” vom 8. Oktober 2020, 10:44

- .
Hallo Forum! =~

nachdem ich bei meinem letzten Problem so toll von Euch unterstitzt wurde, wage ich mich
direkt an mein nachstes Hackintosh Projekt.

Die Idee ist Stichwortartig folgende:

1. Es Soll ein DualBoot System sein, da ich macOS zum arbeiten (kein Videoschnitt, nur 1x
im Jahr Urlaubsvideos mit iMovie; hauptsachlich Office und Programmieren)
und Windows zum Gaming nutze
Dabei wirde ich OpenCore als Bootloader nutzen wollen.

Es wird ein Intel System aus Kompatibilitatsgrinden.

3. GPU soll wrsl. eine NVIDIA RTX 3080 werden.
Die Hauptanwendung fur die Karte liegt hier klar beim Gaming. Ich weil3, dass es keine
NVIDIA Web Treiber mehr fir macOS gibt.
Ist es dennoch méglich die Karte einfach beim macOS Boot zu deaktivieren und die dann
vorhandene Ryzen Intel interne GPU zu verwenden? Mein Monitor hat eine Auflésung von
3860x1600. Die interne GPU sollte dies schaffen kénnen.

Ich freue mich Uber Eure Tipps zu diesem neuen Build =~

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/50617-%C3%BCberlegungen-zum-neuen-system-ryzen-nvidia- 1
3080/?postiD=644796+#post644796
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