UHD 630 Framebuffer crash/reboot und TB3 Hilfe

Beitrag von ,,Rexima“ vom 8. Oktober 2020, 18:01

Also es handelt sich um ein Laptop der Marke Razer.

Es ist ein Razer Blade 2020 Base Modell, mit einer RTX 2070 Max-Q mit 16 GB RAM und einem
i7-10750H Prozessor.

Das Notebook hat ein HDMI Port, den man aber nicht nutzen kann, weil dieser mit der RTX
verbunden sein soll.

Darum mochte ich unteranderem auch mein Thunderbolt 3 Anschluss zum laufen bekommen,
da ich meine eGPU verwenden mochte.

Die RTX sollte deaktiviert sein, zumindest wird diese nirgends erkannt.

Wenn ich wegnoegpu verwende, sperre ich mir auch den Weg zu meiner Thunderbolt3 eGPU?

Edit: Ja -wegnoegpu ist gesetzt.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/50596-uhd-630-framebuffer-crash-reboot-und-tb3- 1
hilfe/?postiID=644881#post644881
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