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JimSalabim

Ich hatte die internal graphics im Bios auf disabled gestellt und das hatte mir einige Grafik
Glitches im Docking Bereich von macOS aufgezeigt, als ich noch auf 19,1 war. Dann dachte ich
mir vielleicht dass das Zusammenspiel von iGPU und Radeon das GUI Problem vom Plug-In
hervorruft.

Die Probleme habe ich ja an meinem MacBook Pro mit neuestem macOS - wie mein Hackintosh
Build nicht.

Ich bin jetzt ein wenig überfragt. Soll ich nun über OC Configurator die System Serial Number
und MLB erstellen oder doch über den Weg mit den Utilities und dem Terminal?

Lieber Gruß
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