
Hängt sich bei IOConsoleUsers nach installation von
NVIDIA web drivers auf
Beitrag von „KnechtNoobrecht“ vom 31. Oktober 2020, 00:59

Zitat von griven

Damit haben wir zumindest schon mal eine Inkompatibilität mit WEG ausgeschlossen
was ja schon mal gut ist (kann also wieder aktiviert werden). Das Problem muss also
an anderer Stelle liegen. Die Webdriver Version passt aber zur installierten macOS
Version? Für 10.13.6 wäre das hier das passende Paket: 17G11023.pkg.zip

Ja,ziemlich sicher.
Habe den Treiber von (zensierte Website) heruntergeladen, welcher zu meinem Build passt.
Habe dein Paket probiert, installer sagt mir dass es nicht zu meiner OS-version passt.
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