Hangt sich bei I0ConsoleUsers nach installation von
NVIDIA web drivers auf

Beitrag von ,, KnechtNoobrecht“ vom 31. Oktober 2020, 11:38

Zitat von griven

Okay auf welcher OS Version bist Du denn jetzt bzw. hast Du HighSierra nach der
Installation auch auf den letzten moglichen Stand gebracht? Schau mal in "Uber diesen

Mac" nach der build Nummer.':' Gerade bei den Webtreibern wirde ich die offiziellen
Quellen verwenden wenn ich ehrlich bin.

Ja, das erste was ich nach der Installation gemacht habe, war die Sicherheitspatches zu
installieren.

Meine Build Nummer ist 17G14033.
Welche ist denn die offizielle Quelle?

Auf (peterimacx43) gibt es eine seite die die apple quelle nimmt und sie einfach nur anders

darstellt. Von da(dem Link zu der Apple-Quelle) habe ich auch probiert die Treiber passend zu
meiner Build Nr zu laden, hat aber leider nicht geholfen...
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