OpenCore mit Xcode bauen - HowTo?

Beitrag von , apfelnico“ vom 23. November 2020, 09:19

Du hast ,build-oc.tool” im Terminal ausgeflihrt und mit diesem Automatismus erfolgreich ein
Master erstellen lassen. Dabei ,mehr Fragen hinterlassen als geklart”. Warum glaubst du, mit
keinerlei Erfahrung auf diesem Gebiet, dass ein Compilieren des komplexen Projektes mit
Xcode weniger Fragen aufwirft? Und selbst wenn - was vdllig klar ist warum nicht - ein Klick auf
run, play gereicht hatte und es einfach das Ergebnis ausspuckt - welche Fragen waren dann
geklart?
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