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bananaskin
Im laufenden System eingebaut funktioniert auch nicht, da zu dem Zeitpunkt schon eine
andere Kext andockte. Der Effekt des Funktionierens war nicht Linux, sondern der Neustart.
Diese meine Kext ist ohne ausführbaren Code, zum funktionieren des Controllers muss eine
bestimmte Kext von Apple geladen werden. Leider erkennt macOS Big Sur den Controller nicht
wie erhofft und lädt eben eine unpassende Kext. Meine Kext bindet sich sofort mit höchster
Priorität an ausschließlich diesen Controller und übergibt dann zuverlässig an eine
funktionierende Kext, die macOS Big Sur nicht von alleine gewählt hätte.
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