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Schade, dann würd ich dir empfehlen dich durch diese Anleitung zu ackern.

[Anleitung] iGPU - Framebuffer patching & Blackscreen Problem beheben für Clover und 
OpenCore

Falls du deinen Monitor auch per DP anschliessen kannst, würde ich dir das auch empfehlen,
da damit die Erfolgschancen höher sind.

edit: Oops, es hätte device-id heissen sollen fällt mir gerade auf.
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