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Device Property Einträge sind nur notwendig, wenn man irgendwas an den Eigenschaften
(daher Properties) modifizieren möchte oder Geräte/Parameter einspeisen möchte, die fehlen.
Wie Framebuffer-Patches zum Beispiel. Alles andere kann man da im Grunde raus löschen. Vor
allem, wenn ne gepatchte DSDT da vorhanden ist, da darin alles Zeug bereits korrekt definiert
ist.

Ihr könnt ja testweise mal vor alle Device Property Einträge ein # setzen und gucken, ob er
dann noch normal funktioniert nach dem Neustart.

Im Grunde muss da nur der Framebuffer Patch rein und Audio, oder WLAN/ BT Karten, falls sie
nicht einfach so mit entsprechenden Kexts laufen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51897-lenovo-t430-bildschirm-gestretcht-fast-alles-oder-
nichts/?postID=664475#post664475
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