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Nein es ist keine mühsame Sache. Es gibt ein paar grundlegende Sachen die man sich vorher
klar machen sollte. Struktiert an Problemlösungen herangehen ist eine davon! Ein Thread mit
vorhandener AMD Grafik voranzustellen ist definitiv der falsche WEG und mittendrin das wieder
übern Haufen zu schmeissen um dann am ENDE über mangelnde DRM Unterstützung zu
klagen.

Wir lesen zwar viel hier mit aber manchmal auch nicht rund um die UHR. Das ist das tolle an
ner Glasfaserverbindung. Immer Online.

Und das dein Rechner keinen Platz hat? Spendiere der NVIDIA ne Wasserkühlung und der
RX580 auch und beide passen rein? Die eine ausschalten die andere an. MIT IGPU volle
Hardwarebeschleunigung im Zusammenspiel mit der AMD und DRM klappt dann auch
Anstandslos.

Oder schmeiss die Nvidia raus und lass die AMD drin. Ist Sie zu schwach für Windows besorg
dir ne XT. Und du wirst sehen alle Probleme erledigt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51366-mac-os-monterey-probleme-nach-der-
aktualisierung/?postID=668462#post668462
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