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Zitat von raymaniac

Die Ordner ACPI, Resources und Tools sind leer.

Die Ordner Resources und Tools sind nicht so wichtig. Resources enthält Dateien für die
visuelle (grafische Bootmenü) und akustische (Startton) Erscheinung von OpenCore. Arbeite
erst einmal ohne den grafischen Bootpicker (PickerMode = Builtin) und Startton (PlayChime 
= false).

Im Ordner ACPI müssen deine zum Teil individuellen ACPI-Patches rein. Welche das genau sind,
beschreibt der Dortania-Guide eigentlich recht gut, wenn auch nicht immer sofort verständlich.
Anhand des Guides kannst du dann auch andere EFIs (z.B. die von anonymous_writer oder von 
hier) für die jeweiligen .aml-Dateien zu Rate führen. (Es gibt auch einen guten Thread in dem
hier nicht gern gesehenen Tomatenforum zu diesem Board).

Wovon ich abrate, ist eine fremde EFI direkt zu nutzen. Aus eigener Erfahrung kann ich
sagen/schreiben, dass man dann nicht weiter kommt, wenn es nicht funktioniert.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52158-probleme-mit-gigabyte-z390-m-gaming-und-big-
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https://github.com/BenjaminX/Hackintosh-Gigabyte-Z390M-GAMING/tree/1.6.6
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52158-probleme-mit-gigabyte-z390-m-gaming-und-big-sur/?postID=668468#post668468
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52158-probleme-mit-gigabyte-z390-m-gaming-und-big-sur/?postID=668468#post668468

