
 ML 10.8.3 Abstürze bei SpielenErledigt

Beitrag von „Hörbilder“ vom 27. Mai 2013, 21:43

Memtest zeigt keine Probleme....

Ich habe jetzt jedoch einen anderen Verdacht:

Hab das Gehäuse aufgemacht um die Lüfterkabel usw. zu prüfen und hab dabei zufällig das
Gehäuse und gleichzeitig einen Heizkörper berührt und es hat mächtig gekribbelt 

Ich denke mal, dass das Netzteil irgendeinen Defekt hat und deshalb evtl abkackt wenns
anstrengend wird....aber warum dann volle Funktion mit Resolume? 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9582-ml-10-8-3-abst%C3%BCrze-bei-
spielen/?postID=66851#post66851
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