
[Anleitung] iGPU - Framebuffer patching &
Blackscreen Problem beheben für Clover und
OpenCore
Beitrag von „cobanramo“ vom 5. Januar 2021, 11:38

AGDC = AppleGraphicsDeviceControl
Ein Plugin der AGDP (AppleGraphicsDevicePolicy.kext) und somit zuständig für die Ansteuerung
der Grafikkarte unter macOS.

(Powerstates, Kombination aus GPU und iGPU abhängig vom Smbios)

Regelt eben das Verhalten der Grafikkarte unter macOS

Gruss Coban
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