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Öhm, da wurde der Thread noch nicht aktualisiert,

Das Problem mit dem Flackerndem Bild ist behoben, auch paar andere probleme sind gelöst.

Hier war das problem die 4K TouchPanel Auflösung die so MacOS anscheinend nicht sofort
erkennen kann.

Das standard Backlight & kurze geflacker ganz am anfang ist bei jedem IceLake GPU halt
immer noch vorhanden. Backlight level tut ja nach zuklappen und wieder aufklappen.

Denke da wird Peam sicherlich noch darauf zurückkommen was noch fehlt oder was schon
alles funktioniert.

Gruss Coban
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