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Zitat von v3nom

Abschließend wäre noch zu klären… ist es wirklich das Netzteil? Wäre doof, wenn du
dir jetzt was neues kaufst und das Problem weiterhin besteht…

Ja das hab ich mir heut morgen auch schon gedacht....nur bin ich wie gesagt noch etwas ratlos
was die Fehlersuche unter OSX betrifft...

Was ich jedenfalls heute noch versuchen werde, ist zu untersuchen, warum das Gehäuse
eigentlich unter Spannung steht....das ist definitiv ein Problem des Netzteils(ich hoffe mal
nicht, dass die Spannung über Mainboard o.ä. ans Gehäuse kommt).
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