Probleme mit Gigabyte Z390 M Gaming und Big Sur

Beitrag von ,atl“ vom 6. Januar 2021, 23:51

Zitat von raymaniac

wenn ich den ProperTree starte und die config.plist des Bootsticks lade

Ich habe mich noch nicht so intensiv mit ProperTree beschaftigt. Wenn er das schon erledigt,
dann ist es auch okay. Es muss auf jeden Fall in der config.plist flr jede zu nutzende
SSDT.aml-Datei ein entsprechender Eintrag vorhanden sein, sonst ladt OpenCore die SSDT

nicht. Merh wollte ich damit nicht sagen. ™~
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