EETA ML 10.8.3 Abstiirze bei Spielen

Beitrag von ,,Doejohn“ vom 28. Mai 2013, 12:18

Achte aber trotzdem auch auf die Grafikkarte. Die NVidia GTX 650 ist keine Wunderwaffe, sie
spielt eher in der unteren Liga der Grafikkarten eine Rolle!

Hier mal 3 Ranglisten, immer nach der GTX 650 schauen, nicht Tl usw.:
http://www.hardware-infos.com/grafikkarten charts.php

http://www.grafikkarten-rangliste.org/
http://www.pc-erfahrung.de/gra.../vga-grafikrangliste.html

Und wie man dort sehen kann, zieht die GTX 650 gar nicht so viel Strom. Kannst du bei den
Spielen die Auflésung verringern oder spielst du immer mit der hochsten Auflésung?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/9582-ml-10-8-3-abst%C3%BCrze-bei- 1
spielen/?postID=66934#post66934
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