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Dann scheinen die Ports falsch gemapped zu sein.

hast Du die SSDT-UIAC selber erstellt mit dem Hackintool ?

Am Besten vorher mit dem usbinjectall.kext den PC starten, dann sollten ja alle Ports aktiviert
sein.

Anschließend Hackintool starten und ein USB-Gerät in jeden Port stecken, der an deinem
Rechner ist.

Diese Ports werden dann grün angezeigt. Alle anderen markieren und löschen und sich
anschließend

die SSDT und den Portskext ausgeben lassen.

Dann sollten deine USB - Ports alle funktionieren.....und ich glaube die SSDT mit dem
USBPorts.kext zusammen ist doppelt gemoppelt.

Eins von beiden sollte ausreichen 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/50993-hackintool-zeigt-keine-usb-ports-mehr-
an/?postID=671760#post671760
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