
Big Sur installation per OpenCore startet nicht
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Kommt ja darauf an, was Du mit MacOS machen willst. Dein Bord und Deine CPU sind natürlich
grundsätzlich Big Sur-tauglich. Wenn ich es richtig sehe, hat Deine CPU eine integrierte Grafik.
Es wäre also auch möglich, diese für MacOS zu nutzen. Hierzu wird die Nvidia in Deiner Config
deaktiviert, so dass Du im Dualboot unter Windows diese trotzdem nutzen kannst.
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