After Effects nutzt kaum CPU und GPU beim Rendern

Beitrag von ,sssst“ vom 25. Januar 2021, 10:10

Nach langem musste ich mal wieder in After Effects arbeiten (sont ausschlief3lich DaVinci) und
auch zum ersten Mal auf meinem neuen Hackintosh. Beim Arbeiten mit AE und besonders beim
Rendern fallt mir auf, dass weder die CPU noch die GPU richtig belastet werden. Es handelt sich
um eine reine Grafikanimation und er rechnet ziehmlich gemutlich vor sich hin. Liegt das an
AE, am Hackintosh oder an beidem? Ein iStats Screenshot hangt an.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52499-after-effects-nutzt-kaum-cpu-und-gpu-beim- 1
rendern/?postiID=674439#post674439
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