Nach Installation Grafikkarte OnBoard Intel UHD 630
Treiber Problem

Beitrag von ,Jiaochan“ vom 6. Februar 2021, 15:27

Leider funktionierte bis jetzt nichts was ich probiert habe.
Habe heute hauptsachlich die WEG-Methode probiert.
Die ig-platform-id habe ich beide von Gen 8 getestet.

Das komische ist das von der Github seite bei "Empty framebuffer 0x3E910003" und bei Laptop
0x3EA50009 die Bildschirme von DP und DVI laufen aber mit dem gleichen Bild.

Ist es wichtig was bei SMBIOS eingestellt ist? Eingestellt ware derzeit iMac 19,2

Ich denke solange bei Grafikkarte Intel UHD Graphics 630 5 MB steht wird auch der Dual-
Monitor nicht funktionieren.

Ich lade auch meine aktuelle config hoch vielleicht kdnntest du sie anschauen vielleicht ist
irgendwas aktiviert/nicht aktiviert was die korrekte Erkennung verhindert.

Vielen Dank

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52638-nach-installation-grafikkarte-onboard-intel-uhd-630-treiber- 1
problem/?postID=677737#post677737
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