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ok, danke für den follow up. Wenn ich den Artikel von PC Games Hardware zu dem screenshot
richtig verstehe sind das synthetische, also simulierte Werte. Und die Sagen nicht wirklich
etwas über die realen Nutzungsbedingungen aus.

Ich fand da diesen Artikel von Pudget Systems durchaus einleuchtend. Nun ist dieser Artikel
von 2018 und bezieht sich ausschliesslich auf PCIE 3.0. Wie dem auch sei. x16 scheint erste
Wahl zu sein. x8 scheint aber auch, wenn überhaupt, nur einen marginal Nachteil mit sich zu
bringen.

Im Anschluss daran gibt es noch einen rezenten Artikel bei Pudget Systems der die Anbindung
der GPU via PCIE 3.0 oder PCIE 4.0 für Video Editing testet. Egebniss: Kein messbarer
Unterschied.

Donald Duck: "You shouldn't notice to much of a performance hit by using X8. In general
"communication" is not a big part of a job run time and X8 is still a lot of bandwidth on PCIe
3.0. Most GPU codes are well buffered too so latency is pretty much hidden. (This is part of the
reason you want to have, at least, twice as much system memory as total GPU mem ...
buffering and pinning ...)"

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52524-neues-hackintosh-projekt-bis-
2000/?postID=677828#post677828
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