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Installier mal I-stat. Und behalte wärend der Arbeit die Graphen im Blick, vielleicht offenbart
sich irgendwo ein Flaschenhals. Ansonsten könntest du auch mal zum testen das Footage für
ein Projekt auf die interne NVME ziehen und Renderzeiten vergleichen.

Tatsächlich hatte ich auf meinem neuen x299 Hackintosh kürzlich mal wieder After Effects auf
und war schockiert, wie wenig AE die vorhanden Resourcen auslastet. Also weder CPU noch
GPU werden gefordet. After Effects nutzt kaum CPU und GPU beim Rendern
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