Gigabyte 2Z390 DESIGNARE: OpenCore-EFI-Ordner
und Anleitung

Beitrag von ,JimSalabim“ vom 23. Februar 2021, 02:14

koy Doch, das muss mit dem Typ Data schon klappen. Welchen Plist-Editor hast du verwendet?
In der aktuellen Xcode-Version ist das Leerzeichen nicht notwendig, macht aber auch nix, weil
es automatisch eliminiert wird. Im "PLIST Editor" aus dem App Store funktioniert es genauso
wie in der Anleitung (das Leerzeichen wird dort aber auch automatisch hinzugeflugt). In einem
Text-Editor hingegen muss der Wert von Hex nach Base64 umgerechnet werden.

Hier ein Screenshot aus dem PLIST Editor mit einer Beispiel-ROM:

Die ROM kann beispielsweise bei der Einrichtung von iMessage oder Facetime bendtigt werden.
Ohne hab ich es noch nie probiert, kann dir also nicht sagen, ob oder welche Probleme es
ansonsten gibt.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46701-gigabyte-z390-designare-opencore-efi-ordner-und- 1
anleitung/?postID=682550#post682550



https://www.hackintosh-forum.de/user/62618-koy/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/169629-bildschirmfoto-2021-02-23-um-02-00-51-png/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46701-gigabyte-z390-designare-opencore-efi-ordner-und-anleitung/?postID=682550#post682550
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46701-gigabyte-z390-designare-opencore-efi-ordner-und-anleitung/?postID=682550#post682550

