Probleme mit Whatevergreen bei der Intel Iris Pro
630 im Intel NUC

Beitrag von ,Frippe007“ vom 23. Februar 2021, 12:29

Das hort sich doch gut an. Ich denke der framebuffer-patch-enable weist WEG an, die
Grafikkarte zu patchen, also eine generelle Anweisung...meiner Meinung nach.

Ich hab mal grad nachgeguckt. Bei mir steht in den Systeminfos, dass der Bildschirm per DVI
oder HDMI angeschlossen ist. Also alles richtig.
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https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/53062-probleme-mit-whatevergreen-bei-der-intel-iris-pro-630-im- 1
intel-nuc/?postID=682595#p0ost682595
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