OpenCore grune GUI mit 4K Montitor

Beitrag von , apfelnico“ vom 5. Marz 2021, 19:58

Ausgange der Grafikkarte (zum Beispiel per SSDT) beschreiben hilft:

Code

"@0,connector-type",

Buffer (0x04)

{

0x00, 0x04, 0x00, 0x00 // ....

1

ue W

Beispiel steht fir Displayport, bei HDMI ware es "0x00, 0x08, 0x00, 0x00"

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/53191-opencore-gr%C3%BCne-qui-mit-4k-
montitor/?postID=685009#post685009
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