Parallels 16 Technology Preview

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 6. Marz 2021, 18:39

Ja Windows ARM hat auch einen x86 Ubersetzer fiir "alte" Software. Dieser arbeitet aber nicht
so schnell und zuverlassig wie Rosetta 2. Es wird also definitiv nicht jedes Stlck Software
damit funktionieren. Was generell nicht geht sind Programme die irgendeinen Treiber flir eine
Hardware brauchen. Treiber missen wie unter macOS fur ARM kompiliert werden damit die
laufen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51906-parallels-16-technology- 1
preview/?postID=685237#post685237
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