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Also ich habe ein paar legacy Sachen, die mit Big Sur zwar laufen, aber seit Mojave sich nicht
mehr installieren lassen. Konkret in meinem Fall Reaktor 5 und auf der IK Multimedia Seite
Sample Tank 3 / 2 / XT. Ich habe zwar auf Sample Tank 4 und Reaktor 6 aktualisiert, aber die
VST-Hosts umzubiegen (Fishman Triple Play) und die Presets korrekt zu migrieren ist ein
Problem für sich. Vor allem die alten Sounds von Miroslav zu installieren klappt halt nicht. Da
muss man dann Hand anlegen.

Solange man aber rein letzte Versionen nutzt und die Presets sich auch darin laden lassen,
sollte alles i.d.R. kein Problem sein.

Und über Native kann ich wirklich nicht meckern, wenn ich sehe was IK Multimedia mit ihren
Kunden so anstellt. Da ist ja gerade mal im Jahr 2021 ein einheitlicher Produkt Manager
verfügbar aber die bereits gekauften Sounds darüber zu installieren, muss man nach 3
Monaten oder so erneut "frei kaufen". Nur IK weiß warum. Bei Native gibt es Native Access
schon lange, das installiert, ein mal einlogen und die gewünschten Produkte installieren lassen.
Läuft!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/53162-ni-plugin-kompatibilit%C3%A4t-unter-
bigsur/?postID=686125#post686125
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