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Hallo,

Ich vergleiche einfach mal deine und meine config.plist:

1: Bei ACPI ist SSDT-RX 5700 überflüssig, hast du laut Signatur nicht

2. Bei ACPI habe ich andere Patches

3. Bei Device Properties habe ich für den Sound bei Layout-id 16

4. bei Kernel kann CustomSMBIOSGUID eingeschaltet werden, dafür mit dem cfg umlocker
AppleCpuPmCfgfLock und AppleXcpmCfglock weg

5. Bei Misc habe ich die Grafik für den BootPicker angeschaltet

6. bei NVRAM habe ich die bootargumente gekürzt, die Language des Keyboards auf Englisch
geschaltet da Apple diese Sprache auch in der schlechtesten Beta unterstützt und es so keine
Installhänger gibt

7. Bei Platforminfo UpdateSmBiosMode auf Custom

8. Bei UEFI drivers OpenCanaopy.efi für Driver wegen der Bootgrafik

9. Bei UEFI Output, Console Mode auf max

Ich glaube das wars.

Als ich von Clover umgestellt habe Gehabe ich noch einen NVRam Reset gemacht (bei mir im
Booten mit der SpaceTaste zu erreichen) um die Hinterlassenschaften von Clover zu beseitigen.

das wars eigentlich auf den ersten Blick.
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