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Was auch sein kann, dass , falls gebraucht gekauft, das Kartenbios mal leicht verändert wurde
(Fan Kurve, Vol GPU, VRAM, CLKs,...).

Muss kein spezielles Mining BIOS sein, damit die Karte bei Windows AMD Treiber probs macht.

Bei meiner vorigen RX 460, welche ich vorwiegend unter OS X nutze, musste ich den AMD
Treiber patchen damit der geladen (=genutzt) wird.

Unter OS X war das modden des BIOS (ich nutze es um SHader freizuschalten, Volts etwas
runter). kein Problem für die OS X AMD Treiber.

PS: VBIOS Nutzung statt BIOS umflashen brachte zumindest fürs Shader freischalten und Volt
runter gar nix - keine Änderung. Hatte ich vorm flashen probiert.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51366-mac-os-monterey-probleme-nach-der-
aktualisierung/?postID=690947#post690947
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