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Genau. Was AMD Treiber angeht musst du bei OS X nichts machen.

Damit die Karte unter OS X (ab Mojave) funktioniert ist normalerweise nur LILU und das LILU
Plugin Whatevergreen.kext nötig.

Je nach Bootloader, also Clover oder OpenCore werdenb diese zwei kexte an die
entsprechende Stelle kopiert. Bei OC muss man alle kexte zusätzlich noch in der config.plist
eintragen, damit diese geladen werden, bei Clover ist das nicht nötig.

Was die RX 580 stören kann sind parallel zu Whatevergreen (das stellt GPU relevantes)
automatisch richtig ein, noch ältere Methoden ( nur bei Clover) wie RadeonInit in dessen
config.plist aktiv. Das muss dann ausgeschaltet werden.

Wenn deine Karte im BIOS ein Bild zeigt und bei Windows zumindest ein Bild wenn der AMD
Treiber NICHT installiert ist, kann entweder das VBIOS irgendwas haben (wurde fehlerhaft
gepatcht) oder auch die Karte ansonsten nicht ganz in Ordnung sein.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51366-mac-os-monterey-probleme-nach-der-
aktualisierung/?postID=691336#post691336
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