Mac OS Monterey - Probleme nach der Aktualisierung

Beitrag von ,kaneske”“ vom 2. April 2021, 13:14

Zitat von Phil Coulson

kaneske Wenn ich das richtig verstanden habe sind die Windows MIT Treiber die
Treiber die Treiber die integriert in Windows sind oder? Oder sind das die Treiber von
AMD?

Also noch einmal:

Deine Karte braucht unter Windows flr seine vollen Funktionsumfang, also Beschleunigung
und Grafikfunktionen einen? Treiber...

Wenn du also die AMD Software herunterladst und installierst und danach die Karte NICHT
funktioniert, dann hat deine Karte? Eine Macke...

Weil die Karte? Daflir vorgesehen ist mit der Software des Herstellers zu funktionieren...

Der Treiber den Windows selbst liefert? Ist eine anfangliche Funktion, die aber nichts mit der
vollen Unterstlitzung mit AMD Software zu tun hat...

Was sagt denn das Tool von Techpoweup: GPU-Z zu deinem BIOS und als was wird die Karte
gelistet?

Zu 90% hast du eine modifizierte oder defekte Karte...meine Einschatzung...
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