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Du benützt USBInjectAll.kext & XhciPortLimit gleichzeitig.

Das brauchst du nicht.

Hab mal jetzt deine ACPI patche & USBInjectAll rausgenommen.

Mit diesem Config.plist neustarten, starte danach patchscript und erstelle erstens eine neue
ACPI Rename Plist (wenn du den patches_OC.plist verwendest brauchst du den ssdt nicht),
pflege diesen ins Config.plist, danach neustarten und Portdiscovery ausführen.

Versuch es mal.

Gruss Coban

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/53889-usb-controller-umbenennen-damit-usbmap-
funktioniert/?postID=698598#post698598
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