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Beitrag von ,,MacPeet”“ vom 16. Mai 2021, 17:47

Naja, wenn man mit neuster Hardware sich noch immer an 32bit-App's aufhangt, dann soll es
so sein, was nicht meine Baustelle ist.

Naturlich habe ich dadurch auch App's verloren, welche ich genutzt habe, aber es gibt fir alles
auch neue Losungen 64bit, was auch ich Ilernen musste, auch wenn dieses
gewohnungsbedlrftig ist.

Sorry, aber mit so moderner Hardware kdame es mir dennoch nicht in den Sinn. Ich selbst habe
so etwas modernes nicht, mal abgesehen vom M1, meine Hacki's sind alle alter, aber unter
Mojave ist da keiner, eigentlich tatsachlich unter Catalina ist keiner mehr.
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