MOJAVE | Comet Lake i9 10850K | iGPU UHD630 |

Z490 |Opencore | iGPU Framebuffer Patching

Beitrag von , Kentsoon“ vom 16. Mai 2021, 19:36

Ich hab mal ne GTX 770 in den Rechner gebaut.

i9 10850k , Nvidia GTX 770 auf High Sierra.

Funzt optimal. Und alles lauft. Bluetooth, WLAN vom ASUS Board, AUDIO, etc.
Genau so will ich es haben.

Halt eben nur mit der internen iGPU ohne die GTX 770.

Die brauch ich doch in meinem Bitcoin Mining Computer <

Ich probiers jetzt erstmal mit Mojave. Wenn meine Software unter Mojave lauft ist High Sierre

eh Geschichte.

Schoénen Sonntag Abend an Alle

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54007-mojave-comet-lake-i9-10850k-igpu-uhd630-z490-opencore-
igpu-framebuffer-patching/?postID=701077#post701077
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