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Erdenwind Inc.

Kleiner Hinweis...

das sind die verfügbaren iGPU-Framebuffer-Kexte in Big Sur:

Und das sind die verfügbaren iGPU-Framebuffer-Kexte in High Sierra:

In letzterem gibt es keine Kext für das von dir erwähnte Device, während der AppleIntelICLLP
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GraphicsFramebuffer.kext unter Big Sur bestimmt sehr hilfreich ist.
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