
Davinci Resolve crasht ständig (Studio 17.2)
Beitrag von „brunoderbaer“ vom 24. Mai 2021, 12:10

Die Vegas sind wie die CPU wassergekühlt. Kann ich die SSDT der Vegas einfach entfernen und
die Kiste läuft dann immer noch?

Hab in iMovie gerade 35 GB ProRes exportiert und es lief ohne Probleme. Resolve versucht den
Clip reinzuziehen und bereits beim laden in die Timeline stürzt Resolve ab. Denke nicht, dass
wir hier von einer Überlastung der GPU ausgehen können. Zumal ja der gesamte Rechner noch
läuft und nur Resolve crasht.

Ich hänge gleich mal Screens meiner Resolve Konfig an.

CleanInstall: Nein. Maschine läuft seit ca 1,5 Jahren. Cleaninstall ist sehr zeitaufwändig, das
brauche ich euch nicht sagen. Das würde ich unter fast allen Umständen vermeiden.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54063-davinci-resolve-crasht-st%C3%A4ndig-studio-17-
2/?postID=702408#post702408
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