
 Grafik problem in mountain lionErledigt

Beitrag von „Zatox09“ vom 25. Juni 2013, 13:28

Also beim hochfahren wenn ich mit "-v" starte kann ich dort sehen das er genau dieses model
G94 GeForce 9600GT und 512mb aber wenn dann hochgefahren ist und ich gucke im profiler
steht dort 5mb und wenn ich ein spiel starte kann ich nur bestätigen das die anscheinend nur
mit 5mb läuft ich kann zwar lesen das dort irgentwas mit NVDANV50HAL, NVDANV100HAL und
NVDANV10HAL steht aber was genau kann ich nicht sagen geht zu schnell durch. danke für die
schnellen antworten
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