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Bin jetzt mehrfach an einem Clean Install von Monterey auf meinem Ivy Bridge Laptop
gescheitert. Rechner lässt sich nach Installation noch problemlos einrichten, nach einem
Herunterfahren kommt allerdings beim nächsten Start kurz vor dem Anmeldebildschirm ein
Error Loop (AppleActuatorDeviceUserClient:: stop Entered).

Habe jetzt gelesen, dass man dies nur mit aktivierter automatischer User Anmeldung umgehen
kann.

Damit geht aktuell eine Installation von Monterey nur via die Update Funktion.

Mit dem „Opencore Legacy Patcher“ kann man im Nachgang die fehlende
Graphikbeschleunigung nachinstallieren. Muss aber nach jedem macOS Update wieder neu
gepatched werden. Warte damit bis die Public Beta kommt.

Auf meinem alten Desktop mit Intel Celeron 847 (von Ende 2012 - sehr antik) und Nvidia GT
710 läuft Monterey problemlos. Die GT 710 wird noch immer OOB erkannt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54175-sammelthread-macos-monterey-12-x-dev-beta-
erfahrungen/?postID=706398#post706398
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