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Hallo zusammen, nach einer Menge Recherchieren hab ich mich endlich ans Werk gemacht
und einen USB-Stick erstellt. Auf der EFI-Partition hab ich die für mein System entsprechend
angepasste config.plist und die Kexte für den Ethernet-Chip und den BT/Wifi-Chip
untergebracht, auf der "normalen" Partition hab ich den BigSur-Installer untergebracht.
Blöderweise bleibt der Startvorgang bei oder nach der Zeile "Darwin Image4 Validator" hängen
(siehe Foto). Zusätzlich hab ich auch mal die Log-Datei angehängt, die OpenCore anscheinend
auf der EFI-Partition des Sticks ablegt.

Als Anfänger weiß ich jetzt leider überhaupt nicht, wo ich ansetzen könnte. Hab testweise mal
Dinge wie CSM oder Above4GDecoding im BIOS umgeschaltet, aber ohne Erfolg. Vielleicht habt
ihr eine Idee?
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