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Bei meinem kleinen Broadwell-Rechner ist die Intel-Grafik IrisPro 6200 als Notfall-Zweitgrafik
neben der Nvidia eingestellt: Im BIOS ist die Nvidia erst als zweite Grafik markiert, die Intel hat
vollständigen Ram-Zugriff auf 128MB (oder wieviel da ging), bei Clover-Graphics "Inject Intel"
und die da für Broadwell passende ig-platform-id "0x16120003" eingestellt, der Haken bei
"NvidiaWeb" bei SystemParameters und das Kistchen läuft. Allerdings schon seit Jahren als
MacPro6,1, aber das ist ja ne andere Geschichte. Es konnte immer mit den gleichen
Einstellungen auch als iMac 16,2 laufen, also das der CPU entsprechende iMac-Modell. Probier's
mal so rum.

Nur wird dem entsprechend mit Deinem als iMac19er(=orig.Coffee Lake) das für die Grafik
notwendige Betriebssystem HighSierra nicht laufen, da bist Du mit der neuen Config als 18er
iMac (=Kaby Lake) schon richtig. Und die Kaffee-CPU gab es da eben noch nicht, deshalb wird
dessen Grafik auch nicht richtig unterstützt. Wie rum Du es auch drehst, einen Tod darfst Du
sterben. Und die dicke Nvidia geht sicher vor.

Versuch trotzdem mal die ig-platform-id's für KabyLake und CoffeLake durch, aber ich tippe auf
die "0x59120003" für KabyLake, weil die vom Betriebssystem unterstützt wurde..

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54279-igpu-uhd630-und-dgpu-nvidia-
nutzen/?postID=707237#post707237
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